标准光源,标准光源是什么意思
我们知道，照明光源对物体的颜色影响很大。不同的光源，有着各自的光谱能量分布及颜色，在它们的照射下物体表面呈现的颜色也随之变化。为了统一对颜色的认识，首先必须要规定标准的照明光源。因为光源的颜色与光源的色温密切相关，所以 CIE 规定了四种标准照明体的色温标准： 
标准照明体 A ：代表完全辐射体在 2856K 发出的光（ X0=109.87 ， Y0=100.00 ， Z0=35.59 ）； 
标准照明体 B ：代表相关色温约为 4874K 的直射阳光（ X0=99.09 ， Y0=100.00 ， Z0=85.32 ）； 
标准照明体 C ：代表相关色温大约为 6774K 的平均日光，光色近似阴天天空的日光 （ X0=98.07 ， Y0=100.00 ， Z0=118.18 ）； 
标准照明体 D65 ：代表相关色温大约为 6504K 的日光（ X0=95.05 ， Y0=100.00 ， Z0=108.91 ）； 
标准照明体 D ：代表标准照明体 D65 以外的其它日光。 
　　CIE 规定的标准照明体是指特定的光谱能量分布，是规定的光源颜色标准。它并不是必须由一个光源直接提供，也并不一定用某一光源来实现。为了实现 CIE 规定的标准照明体的要求，还必须规定标准光源，以具体实现标准照明体所要求的光谱能量分布。 CIE 推荐下列人造光源来实现标准照明体的规定： 
标准光源 A ：色温为 2856K 的充气螺旋钨丝灯，其光色偏黄。 
标准光源 B ：色温为 4874K ，由 A 光源加罩 B 型 D-G 液体滤光器组成。光色相当 于中午日光。 
标准光源 C ：色温为 6774K ，由 A 光源加罩 C 型 D-G 液体滤光器组成，光色相当 于有云的天空光。 
　　CIE 标准照明体 A 、 B 、 C 由标准光源 A 、 B 、 C 实现，但对于模拟典型日光的标准照明体 D65 ，目前 CIE 还没有推荐相应的标准光源。因为它的光谱能量分布在目前还不能由真实的光源准确地实现。当前国际上正在进行着与标准照明体 D65 相对应的标准光源的研制工作。
　　 现在研制的三种模拟 D65 人造光源分别为：带滤光器的高压氙弧灯、带滤光器的白炽灯和荧光灯。它们的相对光谱能量分布与 D65 有所符合，带滤光器的高压氙弧灯提供了最好的模拟，带滤光器的白炽灯在紫外区的模拟尚不太理想，荧光灯的模拟较差。为了满足精细辨色生产活动的需要，还有采用荧光灯和带滤器的白炽灯组成的混光光源，称为 D75 光源。其色温可达 7500K 。主要运用在原棉评级等精细辨色工作中。 
标准光源对色灯箱广泛应用在纺织品、印染、印刷、塑胶、颜料、油漆、油墨、摄影等颜色领域，用于准确校对货品的颜色偏差。 就是一个提供“标准光源”（D65,CWF,A,TL84,U30等）的箱子，箱子内壁必须是中等灰色；
　　择产品颜色，标准多光源灯箱都能为您提供一个公正及客观的对色环境。 
　　多光源开关优点，使您更容易便可检测样本间有没有同色异谱现象。 
　　这现象指样本颜色相配于某一光源下，但转到另一光源时，却出现不相配情况。 
　　加入紫外线光波部分，使对色灯箱为您提供最接近天然的日光效果。紫外线光波部分，可独立或建与其他光源下一拼使用，更有效地检测在产品，染料及涂料上的荧光增白剂。
　　常见的标准光源箱有两种JudgeII,SPLIII 
　　配置：D65,TL84,CWF,F,UV五种光源 
　　优点 
　　显示每种光源的使用时间和总时间 
　　光源自动切换，具备同色异谱功能 
　　无需预热，不会闪动，可保证快速而可靠的评价颜色 
　　能耗小，不发热(无需散热)，发光效率高 
　　配置有英、美标准常用光源 
　　体积小，使用方便，最多客户使用 
　　D65 国际标准人工日光(Artificial Daylight) 
　　色温：6500K 功率：18W 
　　TL84 欧洲、日本、中国商店光源 
　　色温：4000K 功率：18W 
　　CWF 美国冷白商店光源(Cool White Fluorescent) 
　　色温：4150K 功率：20W 
　　F 家庭酒店用灯、比色参考光源 
　　色温：2700K 功率：40W 
　　UV 紫外灯光源(Ultra-Violet) 
　　波长：365nm 功率：20W 
 

